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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea de Vest din Timisoara
1.2. Facultatea Matematica si Informatica
1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii licenta
1.6. Programul de studii / calificarea™ Informatica
2. Date despre disciplina
2.1. Denumirea disciplinei Programare 111
2.2. Titularul activitatilor de curs Flavia Micota
2.3. Titularul activitatilor de seminar Golban Cristina, Costi Flavia, Diogen Babuc, Todor lvascu
2.4. Anuldestudii |2 |2.5. Semestrul |1 [2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul disciplinei | DI

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptamana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3. seminar/laborator | 2
3.4. Total ore din planul de invatdmant 56 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6. seminar/laborator | 28
Distributia fondului de timp* ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 12
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Examinari 5
Tutorat 4
3.7. Total ore studiu individual 69

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde e cazul)

4.1. de curriculum Programare I (programare in limbajul C), Programare II (programare
in limbajul C++)
4.2. de competente Cunostinte de rezolvare de probleme in limbajul de programare C++

5. Conditii (acolo unde e cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Sald de curs cu tabla si videoproiector

5.2. de desfasurare a seminarului/laboratorului Sala de laborator dotata corespunzator (calculatoare cu
Java instalat)

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale ° Aprofundarea conceptelor de baza ale
programadrii orientate pe obiecte




Universitatea de Vest

MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE $I CERCETARII STIINTIFICE - UNIVERSITATEA DE VEST DIN
TIMISOARA
CENTRUL DE DEZVOLTARE ACADEMICA

° Insusirea principiilor proiectirii sistemelor
informatice folosind paradigmele programarii orientate
pe obiecte

° Realizarea de programe de complexitate medie
folosind conceptele programarii orientate pe obiecte
folosind Java

° Utilizarea mediului de dezvoltare Eclipse
Competente transversale . Transpunerea problemelor in baza paradigmei
POO

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din

rila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei

° Deprinderea sintaxei limbajului Java si construirea de
programe folosind acest limbaj
° Dezvoltarea capabilitatilor in vederea proiectarii

orientate obiect a aplicatiilor

7.2. Obiectivele specifice

Ob. de cunoastere (OC): (1) sa identifice structuri de date
abstracte si relatiile dintre ele; (2) sd descrie/identifice algoritmi
pentru prelucrarea structurilor abstracte de date identificate;

Ob. de abilitare (OAb): (1) sa identifice algoritmul si structura de
date adecvate unei probleme concrete; (2) sd implementeze un
algoritm intr-un limbaj de programare de nivel inalt;

Ob. Atitudinale (OAt): (1) sa argumenteze structura structuri de
date aleasa si operatiile care se pot efectua asupra ei, importanta
identificarii structurilor de date abstracte fiind importantd in
design-ul aplicatiilor IT

8. Continuturi*

8.1. Curs Metode de predare Observatii

aplilcatiei - JUnit OO (OC1)

Curs 1) Introducere in limbaj. Prelegere, conversatie, Referinte
Tooluri de build automat. Testarea | exemplificare

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.
Eurostampa, 2010 — cap.1-2

Enumeriri (OC1, OAbl, OAb2) exemplificare

Curs 2) Clase in Java. Concepte Prelegere, conversatie, Referinte

OO. Structurarea programelor. exemplificare

(OC1, 0C2) V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.
Eurostampa, 2010 — cap.3

Curs 3) Mostenire. Interfete. Prelegere, conversatie, Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.
Eurostampa, 2010 — cap.3

Curs 4) Colectii. Generice (OCl, Prelegere, conversatie, Referinte
OADbl1, OADb2) exemplificare

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.
Eurostampa, 2010 — cap.4
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Curs 5) Colectii. Wildcards (OCl1,
OAbI1, OADb2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.5

Curs 6) Stream-uri. Exceptii (OCl1,
OAD1, OAD2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.6

Curs 7) Fisiere. NIO. (OC1, OAbI,
OAb2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.6

Curs 8) Fisiere. NIO (OC1, OAbI,
OAb2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.8

Curs 9) Fire de executie in Java:
Definitii. Constructii de limbaj
pentru  declararea  firelor de
executie. (OC1, OAbl1, OADb2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.9

Curs 10) Interfete grafice in Java:
Introducere. Crearea ferestrei unei
aplicatii grafice. Elemente de baza
privind tratarea evenimentelor in
Java (OC1, OAbl, OAb2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.10

Curs 12) Interfete grafice in Java:
Pachetul Swing/JavaFX. (OCl1,
OADb1, OAb2) (OC1, OAbI,
OADb2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.6

Curs 12) Conectarea la baze de
date prin limbajul Java (JDBC si
JPA).

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.6

Curs 13) Conectarea la baze de
date prin limbajul Java (JDBC si
JPA). (OCl1, OAbl, OAb2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.7

14) Recapitulare- (OCl1, OAblI,
OAbB2)

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte

V. Iordan, F. Micota — Introducere in Java, Ed.

Eurostampa, 2010 — cap.7

Bibliografie

1. K. Arnold, J. Gosling - "The Java Programming Language.
2. D. Arnow, G. Weiss - "Introduction to Programming Using Java. An Object-Oriented Approach", Addison-

Wesley, 1998

Second Edition", Addison-Wesley, 1997
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3. G. Booch - "Object-Oriented Analysis and Design with Applications. Second Edition", Addison-Wesley,
1994

4. Stefan Tanasa — Java de la 0 la expert, Ed. Polirom, Iasi, 2005

5. Horia Georgescu — Introducere in universul Java, Ed Tehnicd, 2002

6 Cristian Frasinaru — Curs practic de Java, Ed. MatrixRom, 2005

7 Victoria lordan, Flavia Micotd — Introducere in Java, Ed. Eurostampa, 2010

8.2. Seminar/laborator

Metode de predare/ invitare

Observatii

1. Scrierea unor aplicatii
simple Java cu Eclipse, compilare,
executie (pentru a prezenta
structura unui program).

Operatii cu tablouri. Scrierea unor
programe simple Java in care
datele de intrare sunt preluate fie
din linia de comanda, fie generate
aleator. Utilizare Maven, testarea
functiilor implementate folosind
JUnit

Problematizare, dialog, invatare prin
colaborare

Studentii au acces la sinteza
aferenta tematicii de laborator si
la  enunturile  problemelor
recomandate  spre  rezolvare
Cadrul didactic ofera detalii
suplimentare, raspunde
intrebarilor  studentilor  si
verificd/ evalueaza modul in care
studentii au rezolvat problemele.

2. Definirea de clase. | Problematizare, dialog, invatare prin idem

Testarea functiilor implementate | colaborare

folosind JUnit

3. Insusirea fenomenului de | Problematizare, dialog, invitare prin idem

mostenire in Java prin crearea | colaborare

claselor derivate. Folosirea

claselor abstracte.

4., Utilizarea interfetelor. Problematizare, dialog, invatare prin idem
colaborare

5. Streams. Problematizare, dialog, invatare prin idem
colaborare

6. Lucrul cu fisiere, fluxuri Problematizare, dialog, invatare prin idem

de date.Serializare colaborare

7. Lucrul cu fisiere, fluxuri Evaluare idem

de date.Serializare

8. Test Problematizare, dialog, invatare prin idem
colaborare

9. Fire de executie Problematizare, dialog, invatare prin idem
colaborare

10. Realizarea de aplicatii Problematizare, dialog, invatare prin idem

utilizand interfetele grafice colaborare

11. Realizarea de aplicatii Problematizare, dialog, invatare prin idem

utilizand interfetele grafice colaborare

12. Realizarea de aplicatii Problematizare, dialog, invatare prin idem

utilizand interfetele grafice colaborare

13. Accesul la baze de date Problematizare, dialog, invatare prin idem

folosind JDBC. colaborare

14. Accesul la baze de date Problematizare, dialog, invatare prin idem

folosind JPA. colaborare

Bibliografie

1.K. Arnold, J. Gosling - "The Java Programming Language. Second Edition", Addison-Wesley, 1997
2.D. Arnow, G. Weiss - "Introduction to Programming Using Java. An Object-Oriented Approach",

Addison-Wesley, 1998
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1994

3.G. Booch - "Object-Oriented Analysis and Design with Applications. Second Edition", Addison-Wesley,

4.Stefan Tanasa — Java de la 0 1a expert, Ed. Polirom, Iasi, 2005

5.Horia Georgescu — Introducere in universul Java, Ed Tehnica, 2002
6.Cristian Frasinaru — Curs practic de Java, Ed. MatrixRom, 2005

7.Victoria Iordan, Flavia Micota — Introducere in Java, Ed. Eurostampa, 2010

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul este in concordanta cu structura cursurilor similare de la alte universitati si acopera aspectele
fundamentale necesare familiarizarii cu problematica programarii orientate obiect. Abilitatea de a identifica,
proiecta, implementa si analiza probleme care se pot rezolva folosind principii orientate obiect este esentiald pentru
orice activitate din domeniul informaticii. Competentele oferite de aceasta disciplind sunt necesare unui specialist IT
pentru a identifica solutii de rezolvare a unor probleme concrete, indiferent de domeniul specific de activitate.

10. Evaluare*

Tip de activitate

10.1. Criterii de evaluare**

10.2. Metode de
evaluare™**

10.3. Pondere din
nota finala

10.4. Curs Insusirea cunostintelor despre Examen scris in 35%
terminologia programarii orientate sesiunea de examene
obiect si caracteristici ale limbajului
Java (OC1, OC2)
Identificarea de: structuri de date OBLIGATORIU
abstracte, metode de rezolvare a diferite
prelucrari asupra structurilor de date
identificate. (OAb1, OAb2, OAtl)
Insusirea cunostintelor despre Teste scurte la curs 5%
terminologia programarii orientate
obiect si caracteristici ale limbajului
Java (OC1, OC2)
10.5. Capacitatea de a defini o structura Test practic pe parcursul 20%
Seminar/laborator abstracta de date si realiza operatii semestrului
simple asupra unui sir de obiecte de Testul nu poate fi redat
tipul definit. (OAb1, OAb2, OAtl)
Activitate laborator 5%
Prezentari ale temelor de 10%

la laborator — evaluare
orala, In timpul orelor de
laborator




Universitatea de Vest MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE $I CERCETARII STINTIFICE - UNIVERSITATEA DE VEST DIN
TIMISOARA
CENTRUL DE DEZVOLTARE ACADEMICA

Proiect individual 25%
(prezentare n sesiunea de
examene in ziua
examenului)

Termene:

- Saptamana 4 —
submitere cerinte proiect
- Saptamana 10-11
prezentare partiala in
timpul orelor de
consultatii

- Prezentare finald
in ziua examenului
Gestionare proiect:

- Proiectul va fi
incércat pe gitlab pentru
urmadrirea progresului
Criterii de evaluare:

- Interfata grafica
- Conexiunea la
baza de date

- Structurarea
codului proiectului

- Complexitate

- Abilitatii de
prezentare

- Scriere de teste
unitare

10.6. Standard minim de performanta

Obtinerea notei minime 5(cinci) atat la evaluarea teoretica (curs) cat si la evaludrile practice (test laborator
+ proiect)

Standarde minime de prezenta cele din regulamentele UVT.

Daca examenul nu este promovat in sesiunile aferente anului curent universitar, materia va fi recontractata
in anul urmator universitar.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
17.09.2022 Flavia Micota

Semnatura directorului de departament



