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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior | Universitatea de Vest din TimiSoara
1.2 Facultatea / Departamentul Matematica si Informatica

1.3 Departamentul Informatica

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Programare ll

2.2 Titularul activitatilor de curs Flavia Micota

2.3 Titularul activitatilor de seminar Flavia Micota, Todor lvascu, Emanuela Mafteiu-Scai,
Simona Tuns

2.4 Anul de 1 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de E 2.7 Regimul DO

studiu evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 5 dincare:3.2curs | 2 | 3.3 seminar/laborator | 3
3.4 Total ore din planul de invatdmant | 70 [ dincare: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 42
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 35
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate / pe teren 15
Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii Si eseuri 40
Tutorat

Examinari

Alte activitati

3.7 Total ore studiu individual 104

3.8 Total ore pe semestru 174

3.9 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum ° Algoritmi si structuri de date |

4.2 de competente | o Cunostinte elementare de logica Si abilitati de rezolvare a problemelor

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Fatain fata: Sala de curs cu tabla si
videoproiector
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e Online: Calculator cu conexiune la internet,
camerad video Si microfon. Google Meet.

5.2 de desfasurare a seminarului / laboratorului | e Fata in fata: Sala de laborator dotata
corespunzator (calculatoare cu un compilator
de C/C++ instalat)

e Online: Calculator cu conexiune la internet,
camera video Si microfon. Google Meet.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea carora contribuie
parcurgerea Si promovarea disciplinei

e Cunostinte fundamentale de informatica si matematica: algoritmi si
structuri de date, logica si principii de demonstrare, modele si
limbaje formale, structuri discrete si modele computationale;

e (apacitatea de a identifica structuri de date abstracte si relatiile dintre ele;

e (Capacitatea de a descrie/identifica algoritmi pentru prelucrarea structurilor
abstracte de date identificate;

Cunostinte

e Abilitatea de a identifica algoritmi si structuri de date adecvate unei
probleme concrete, de a aplica principiile de dezvoltare a unei
aplicatii informatice si de a implementa algoritmi intr-un limbaj de

Abilitati programare;

' e Abilitatea de a identifica algoritmul si structura de date adecvate unei
probleme concrete;

e Abilitatea de a implementa un algoritm Intr-un limbaj de programare de
nivel inalt;

e (apacitatea de a rezolva in manierd autonoma sarcini specifice;

e (Capacitatea de a identifica/selecta solutii/cdi de rezolvare adecvate
si de a genera idei inovative;

e (Capacitatea de a asuma 1n mod responsabil sarcinile profesionale si
de a respecta normele de etica si deontologie profesionala;

Responsabilitate
Si autonomie

7. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

Curs 1: (2h) Elemente de Prelegere, conversatie, Referinte:

programare structurata. exemplificare - Slide-uri de curs disponibile
Programare procedurala. pe Google Classroom
Introducere in C. Date. - [1] capitolele 2si 3

Modalitati de reprezentare a
datelor. Tipuri de date.
Variabile: declarare, clasa de
memorare, domeniu,
vizibilitate, durata de viata.
Functii de intrare/iesire
standard — scanf, printf.
Operatori Si expresii. Clase de
operatori. Precedenta
operatorilor si ordinea de
evaluare a expresiilor. Conversii
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implicite de tip. Controlul
executiei. Instructiunea
decizionala —if. Instructiunea
de selectie din variante multiple
- switch. Instructiuni de ciclare
— while, for, do while.
Instructiuni de control a
executiei ciclurilor — continue,
break. Instructiunea de salt
neconditionat —goto.
Instructiunea de revenire din
apel de functie — return.

Curs 2: (2h) Functii. Structura
programelor. Declararea
functiilor. Conventia de apel C.
Contextul de apel. Comunicarea
intre functii. Functii recursive.
Preprocesarea. Macrodefinitii.

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:
- Slide-uri de curs disponibile
pe Google Classroom
- [1] capitolul 4

Curs 3-4: (4h) Tablouri. Pointeri.
Siruri de caractere

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:
- Slide-uri de curs disponibile
pe Google Classroom
- [1] capitolul 5

Curs 5: (2h) Structuri. Declarare.
Operatii cu structuri. Accesul la
membri. Tablouri de structuri.

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:
- Slide-uri de curs
disponibile pe Google

Pointeri la structuri. Declaratii Classroom
de tip (Typedef). Uniuni. - [1] capitolul 6
Curs 6: (2h) Tipuri de date. Prelegere, conversatie, Referinte:

Tmbunatatiri aduse de C++.
Clase. Concepte fundamentale:
clasa si obiectul. Declararea
claselor. Instantierea obiectelor.
Memobrii unei clase. Controlul
accesului la membrii unei clase.
Constructorii clasei.
Destructorul clasei. Membrii
statici ai unei clase. Cuvantul
cheie this. Functii membre
constante. Functii Si clase
prietene (friends). Functii
membre inline.

exemplificare

- Slide-uri de curs
disponibile pe Google
Classroom

- [3] capitolele 2 si 10

Curs 7: (2h) Redefinirea
operatorilor. Operatori unari Si
binari. Redefinirea operatorului

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:
- Slide-uri de curs
disponibile pe Google

de asignare (=). Classroom
- [3] capitolul 11
Curs 8: (2h) Redefinirea Prelegere, conversatie, Referinte:

operatorilor. Operatori

exemplificare
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(continuare). Constructori Si
conversii de tip. Tratarea
exceptiilor.

- Slide-uri de curs
disponibile pe Google
Classroom

- [3] capitolele 11 si 14

Curs 9: supraincarcare op

(2h) Functii sablon.
Particularizarea functiilor
template. Rezolvarea numelui in
cazul functiilor sablon.

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:

- Slide-uri de curs
disponibile pe Google
Classroom

- [3] capitolul 13

Curs 10: (2h) Biblioteca STL
(Standard Template Library).
Organizarea bibliotecii.
Containere standard.

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:
- Slideuri de curs disponibile
pe Google Classroom
- [3] capitolul 16

Curs 11: (2h) Biblioteca STL
(Standard Template Library).

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:

- Slide-uri de curs
disponibile pe Google
Classroom

[3] capitolele 17 si 20

Curs 12: (2h) Clase derivate.
Mostenirea. Concepte Si clase.
Clase derivate. Controlul
accesului. Supraincarcarea
functiilor membre. Constructorii
Si destructorul clasei derivate.

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:

- Slide-uri de curs
disponibile pe Google
Classroom

- [3] capitolul 12

Curs 13: (2h) lerarhii de clase.
Polimorfism. Functii virtuale.
Functii virtuale pure. Clase

Prelegere, conversatie,
exemplificare

Referinte:
- Slide-uri de curs
disponibile pe Google

abstracte. Mostenire multipla. Classroom
Clase virtuale. - [3] capitolul 15
Curs 14: (2h) Concepte de Prelegere, conversatie, Referinte:

programare OO. Principiile
SOLID, GRASP

exemplificare

- Slide-uri de curs
disponibile pe Google
Classroom

- [3] capitolele 23 si 24

Bibliografie :

1. B. Kernighan and D. Ritchie - The C Programming Language (2nd edition), Prentice-Hall, 1988.

B. Kernighan si D. Ritchie -

Limbajul C, Editura Teora, 2000.

Bjarne Stroustrup - The C++ Programming Language (3rd edition), Addison Wesley, 1997.

L. Negrescu — Limbajele C si C++ pentru incepatori, vol. 1, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2001.

2
3.
4. Bjarne Stroustrup - Limbajul de programare C++, Editura Teora, 2003.
5
6

I. Muglea - C++ pentru avansati, Ed. Microlnformatica, 1994.

7. |. Muslea - Introducere in C++, Ed. Microlnformatica, 1994.

8.2 Seminar / laborator

Metode de predare

Observatii

L1. (3h) Prezentarea mediului de
lucru. Etapele de compilare,
linkeditare si executie. Folosirea
operatorilor in aplicatii simple.

Problematizare, dialog, invatare
prin colaborare, invatare prin
descoperire.

Studentii au acces la sinteza
aferenta tematicii de laborator Si
la enunturile problemelor
disponibile pe platforma Google
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Aplicatii cu instructiuni
conditionale, repetitive.

Classroom si stepik.org (cursul
Programare Il (C/C++)).

Cadrul didactic ofera detalii
suplimentare, raspunde
intrebarilor studentilor si verifica
/ evalueaza modul in care
studentii au rezolvat problemele.

L2. (3h) Utilizarea functiilor in
aplicatii. Functii recursive.

Problematizare, dialog, invatare
prin colaborare, invatare prin
descoperire.

Idem

L3. (3h) Tablouri. Aplicatii cu Problematizare, dialog, invatare | Idem

Siruri de caractere. prin colaborare, invatare prin
descoperire.

L4. (3h) Pointeri. Alocare Problematizare, dialog, invatare | Idem

dinamica. prin colaborare, invatare prin
descoperire.

L5. (3h) Test de laborator cu Evaluare. Problematizare, Idem

durata de 1 ora.
Structuri de date Si uniuni.

dialog, invatare prin colaborare,
invatare prin descoperire.

Testul nu se poate reda in nici una
din sesiunile de examinare. Testul
va fi planificat in afara orelor de
laborator

Testul va fi dat in afara orelor de
laborator la o or& si sald

anuntatd
L6. (3h) Tmbunété’giri aduse Problematizare, dialog, invatare | Idem
limbajului C (nelegate de prin colaborare, invatare prin
concepte orientate obiect). descoperire.
Familiarizarea cu sintaxa de C++.
L7. (3h) Clase. Constructori. Problematizare, dialog, invatare | Idem
Destructori. Crearea de tipuri prin colaborare, invatare prin
abstracte de date si descoperire.
manipularea lor.
L8. (3h) Supraincarcarea Problematizare, dialog, invatare | |dem
operatorilor. Adaugarea de prin colaborare, invatare prin
comportament claselor prin descoperire.
supraincarcarea operatorilor.
L9. (3h) Test de laborator cu Evaluare. Problematizare, Idem

durata de 1 ora.
Relatii de asociere intre clase.

dialog, invatare prin colaborare,
invatare prin descoperire.

Testul nu se poate reda in nici una
din sesiunile de examinare. Testul
va fi planificat in afara orelor de
laborator

Testul va fi dat in afara orelor de
al ! S si sald

anuntatad
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L10. (3h) Template-uri. Crearea Problematizare, dialog, invatare | |dem
de template-uri pentru structuri | prin colaborare, invatare prin

de date. descoperire.
L11. (3h) STL. Folosirea functiilor | Problematizare, dialog, invatare | Idem
si structurilor de date din STL prin colaborare, invatare prin

pentru tipuri abstracte de date descoperire.
create de utilizator.

L12. (3h) Mostenire simpla. Problematizare, dialog, invatare | |dem
Extragerea de ierarhi simple de prin colaborare, invatare prin

date. descoperire.

L13. (3h) Mostenire multipla. Problematizare, dialog, invatare | |dem
Extragerea de ierarhi simple de prin colaborare, invatare prin

date. descoperire.

L14. (3h) Recapitulare. Problematizare, dialog, invatare | |dem

prin colaborare, invatare prin
descoperire.

Bibliografie :
1. B. Kernighan and D. Ritchie - The C Programming Language (2nd edition), Prentice-Hall, 1988.
2. B. Kernighan si D. Ritchie - Limbajul C, Editura Teora, 2000.
3. Bjarne Stroustrup - The C++ Programming Language (3rd edition), Addison Wesley, 1997.
4. Bjarne Stroustrup - Limbajul de programare C++, Editura Teora, 2003.
5. L. Negrescu — Limbajele C si C++ pentru incepatori, vol. 1, Ed. Albastra, Cluj-Napoca, 2001.

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale $i angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Continutul este in concordanta cu structura cursurilor similare de la alte universitati Si acopera
aspectele fundamentale necesare familiarizarii cu problematica programarii orientate obiect.
Abilitatea de a identifica, proiecta, implementa Si analiza probleme care se pot rezolva folosind
principii orientate obiect este esentiald pentru orice activitate din domeniul informaticii.
Competentele oferite de aceasta disciplind sunt necesare unui specialist IT pentru a identifica solutii
de rezolvare a unor probleme concrete, indiferent de domeniul specific de activitate.

9. Evaluare

Tip activitate | 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finala
9.1 Curs Tnsusirea cunostintelor despre Examen scris in sesiunea de 30%
terminologia programarii examene

functionale si orientate obiect,
caracteristici ale limbajului C/C++
Identificarea de: structuri de date
abstracte, metode de rezolvare a
diferite prelucrari asupra
structurilor de date identificate
Capacitatea de a defini o structura | Test practic in sesiunea de 12.5%
abstracta de date, de a identifica examene
relatii intre mai multe structuri
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abstracte de date Si realiza
prelucrari asupra lor
Tnsusirea cunostintelor despre Raspunsuri la teste scurte in 2.5%
terminologia programarii timpul semestrului
functionale si orientate obiect,
caracteristici ale limbajului C/C++

9.2 Seminar | Capacitatea a rezolva o problema Test practic pe parcursul 20%
/ laborator n limbajul C semestrului (laborator 5)
Testul nu se poate reda in nici
una din sesiunile de

examinare.
Capacitatea de a defini o lista de Test practic pe parcursul 20%
obiecte Si realizarea de prelucrari semestrului (laborator 9)
asupra ei Testul nu se poate reda in nici

una din sesiunile de

examinare.
Capacitatea a rezolva o problema Punctajul obtinut prin 2.5%
in limbajele C si C++ rezolvarea problemelor de pe

platforma stepik aferente
fiecarui laborator

Capacitatea de colaborare cu Activitate laborator. Se va 2.5%
cadrele didactice care desfasoara | puncta implicarea in
laboratorul desfasurarea laboratorului (ex.

realizarea sarcinilor de
laborator, promptitudinea
raspunsurilor la sarcinii)

Capacitatea de a prezenta Si Prezentarea orala a solutiilor 10%
explica solutia propusa gasite la problemele primite ca
tema

Standard minim de performanta
e Cunoasterea notiunilor introduse de programarea procedurala Si orientata obiect.
e Implementarea de algoritmi pe baza particularitatilor limbajului C i realizarea unui program
simplu pe baza paradigmei OO.

Notare
e Pentru nota 9-10 la curs: notiunile de teorie sunt acopera toate detaliile discutate n cursuri,
sunt oferite exemple relevante, problemele sunt abordate prin respectarea principiilor
programarii procedurale Si obiect
® Pentru nota 9-10 la testele de laborator: testele automate ruleaza integral, codul respecta
principiile programarii procedurale Si obiect (ex. alocarea dinamica, incapsularea datelor,
realizarea cerintelor in metode separate)

Nota finala se calculeaza ca medie ponderata a notelor acordate pentru componentele specificate la
9.1 si9.2. Examenul se considera promovat daca media este cel putin 5 si nota la partea scrisa este
mai mare de 4 (nu e necesar ca fiecare nota sa fie mai mare de 5). La fiecare dintre sesiunile de
examen (inclusiv cele de restantd si mariri) nota se calculeaza dupé aceeasi reguld. Tn sesiunea de
restante/mariri se pot da doar proba scrisa si testul practic din sesiune.

Regulile referitoare la prezenta sunt cele din regulamentele UVT.
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