
FIȘA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Instituția de învățământ

superior
Universitatea de Vest din Timișoara

1.2 Facultatea / Departamentul Matematică și Informatică
1.3 Departamentul Informatică
1.4 Domeniul de studii Informatică
1.5 Ciclul de studii Licență
1.6 Programul de studii /
Calificarea

Informatică / Informatică

1.7 Forma de învățământ ID

2. Date despre disciplină
2.1 Denumirea disciplinei Elemente de Web Design
2.2 Titularul activităților de curs Lect. Univ. Dr. Ștefănigă Sebastian-Aurelian
2.3 Titularul activităților de laborator Inf. Ioana Morariu
2.4 Anul de
studiu

1 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de
evaluare

E 2.7 Regimul
disciplinei

DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităților didactice)
3.1 Număr de ore pe săptămână 3 din care: 3.2

curs
1 3.3 seminar/laborator 2

3.4 Total ore pe semestru – forma
ID

42 din care: 3.5. AI
2)

14 3.6. AT + TC / AA 3) 28

Distribuția fondului de timp: ore
Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe 18
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate / pe
teren

12

Pregătire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri 24
Tutoriat 12
Examinări 6
Alte activități
3.7 Total ore studiu individual 72
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numărul de credite4) 4

4. Precondiții (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum ● Programare I, Noțiuni fundamentale de Informatică
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4.2 de
competențe

● Analiza cerințelor, documentarea, modelarea, proiectarea, dezvoltarea,
testarea și evaluarea unui sistem informatic;

● Planificarea, organizarea și monitorizarea implementării unui proiect
informatic;

● Aplicarea regulilor de muncă organizată și eficientă, a unor atitudini
responsabile față de domeniul de specialitate, cu respectarea
principiilor, normelor și a codului de etică profesională;

● Asumarea rolului și responsabilităților din cadrul unei echipe
interdisciplinare, utilizarea unor tehnici de comunicare și relaționare
eficientă și dezvoltarea capacităților empatice de comunicare
interpersonală.

5. Condiții (acolo unde este cazul)
5.1 de desfășurare a cursului ● Platforma Elearning UVT

5.2 de desfășurare a seminarului /

laboratorului

● Față în față: Sală de laborator dotată
corespunzător

● Online: Calculator cu conexiune la internet,
cameră video și microfon. Google Meet.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate așteptate ale învățării la formarea cărora
contribuie parcurgerea și promovarea disciplinei

Cunoștințe

● Cunoștințe fundamentale în HTML5, CSS și JavaScript pentru
dezvoltarea aplicațiilor web.

● Înțelegerea tehnicii de programare AJAX pentru crearea de aplicații
web interactive, limbajelor de scripting, orientate server și client,
integrarea bazelor de date în aplicații web.

Abilități

● Capacitatea de comunicare orală și în scris pe teme profesionale cu
specialiști și non-specialiști în informatică și de redactare a
rapoartelor tehnice și documentației pentru aplicațiile web.

● Abilitatea de a învăța noi concepte și de a se adapta rapid la noile
tehnologii web care apar în informatică.

● Demonstrarea unei etici de muncă solide prin respectarea constantă a
termenelor limită și livrarea de rezultate de înaltă calitate.

● Asumarea responsabilității sarcinilor atribuite, asigurând finalizarea
acestora cu diligență și atenție la detalii.

Website: http://www.uvt.ro/



Responsabilitat
e și autonomie

● Capacitatea de a rezolva în manieră autonomă sarcini specifice.
● Capacitatea de a identifica/selecta soluții/căi de rezolvare adecvate și

de a genera idei inovative.
● Capacitatea de a identifica și planifica corect/eficient sarcinile

specifice unui anumit proiect.
● Capacitatea de a gestiona în manieră eficientă resursele implicate în

realizarea unui proiect.
● Capacitatea de a asuma în mod responsabil sarcinile profesionale și

de a respecta normele de etică și deontologie profesională.
● Capacitatea de a se adapta la noi cerințe și modalități de desfășurare

a activității.

7. Conținuturi
7.1. AI Metode de predare Observații
AI1. Introducere. Concepte și definiții.
Markup semantic al paginilor web folosind
HTML și XHTML. Sistem de control al
versiunilor folosit în dezvoltarea
software-ului (Git) . Quiz

Autoinstruire.
Expunere interactivă.
Quiz.

E-learning UVT -
note de curs [1]

AI2. Stilizarea paginilor web folosind CSS.
Design Web Responsive . Quiz

Autoinstruire.
Expunere interactivă.
Quiz.

E-learning UVT -
note de curs [1], [2]

AI3. Limbajul de scripting JavaScript
(EcmaScript) . Quiz

Autoinstruire.
Expunere interactivă.
Quiz.

E-learning UVT -
note de curs [2], [3],
[4]

AI4. JavaScript în contextul web folosit
pentru a defini comportamentul la nivel de
client. Biblioteci JavaScript de partea
clientului: JQuery. Evaluare pe parcurs.
Quiz

Autoinstruire.
Expunere interactivă.
Quiz.

E-learning UVT -
note de curs [2], [3],
[4]

AI5. Arhitecturi web client-server.
Programare pe partea de server. Quiz

Autoinstruire.
Expunere interactivă.
Quiz.

E-learning UVT -
note de curs [2], [3],
[4]

AI6. SQL, Modele și Migrare pentru
aplicații web. Quiz

Autoinstruire.
Expunere interactivă.
Quiz.

E-learning UVT -
note de curs [2], [3],
[4]

AI7. Exemple de cadre de dezvoltare web -
Aplicații. Quiz

Autoinstruire.
Expunere interactivă.
Quiz.

E-learning UVT -
note de curs [1], [2],
[3], [4]

Bibliografie :
1. Jennifer Niederst Robbins, Learning Web Design, 5th edition, O’Reilly Media, 2018
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2. Robin Nixon, Learning PHP, MySQL & JavaScript: A Step-by-Step Guide to Creating
Dynamic Websites (Learning PHP, MYSQL, Javascript, CSS & HTML5), 6th edition,
Publisher: O'Reilly Media, 2021

3. Fabrizio Romano, Gaston C. Hillar, Arun Ravindran, Learn Web Development with
Python: Get hands-on with Python Programming and Django web development, Packt
Publishing, 2018

4. David Flanagan, Java Script. The Definitive Guide. 6th edition., O'Reilly 2011 Dynamic
Websites, 4th Edition, Publisher: O'Reilly Media, 2015

5. Online resource, W3, web address: www.w3.org/standards/webdesign
6. Online resource, ECMA, web address:

https://ecma-international.org/publications-and-standards/ standards/ecma-262
7. Online resource, FrontendMasters, web address: https://frontendmasters.com/

7.2. AT Metode de
predare-învățare Observații

- - -

7.3. TC Metode de transmitere
a informației Observații

- - -

7.4. AA / L / P Metode de
predare-învățare Observații

(4h) Design de bază. Elemente esențiale în
HTML. Structura documentului. Conținut.
Formulare. Controlul versiunii (Git)
(Tema1)

Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Online sincron,
platforma e-learning
UVT

(4h) Crearea și formatarea paginilor web
folosind LESS, flexbox CSS, cadre și
preprocesoare CSS. Experiență utilizator și
design. (Tema2)

Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Online sincron,
platforma e-learning
UVT

(4h) Definirea comportamentului la nivel de
client folosind JavaScript. Pagini dinamice.

Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Online sincron,
platforma e-learning
UVT

(2h) Concepte XHR și pagini dinamice.
(Tema3)

Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Online sincron,
platforma e-learning
UVT

(4h) Definirea comportamentului la nivel de
server folosind limbaje de programare.
(Tema4)

Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Sală de laborator,
UVT

(2h) Integrarea bazelor de date.
Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Sală de laborator,
UVT
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(4h) Lucru cu cadre web. (Tema5)
Expunere.
Exemplificare
interactivă.

(2h) Sală de laborator,
UVT
(2h) Online sincron,
platforma e-learning
UVT

(4h) Integrarea temelor elaborate într-un
proiect Web (Tema6)

Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Online sincron,
platforma e-learning
UVT

(2h) Prezentarea proiectelor. Discuții.
Expunere.
Exemplificare
interactivă.

Online sincron,
platforma e-learning
UVT

Bibliografie:
1. Jennifer Niederst Robbins, Learning Web Design, 5th edition, O’Reilly Media, 2018
2. Robin Nixon, Learning PHP, MySQL & JavaScript: A Step-by-Step Guide to Creating

Dynamic Websites (Learning PHP, MYSQL, Javascript, CSS & HTML5), 6th edition,
Publisher: O'Reilly Media, 2021

3. Fabrizio Romano, Gaston C. Hillar, Arun Ravindran, Learn Web Development with
Python: Get hands-on with Python Programming and Django web development, Packt
Publishing, 2018

4. David Flanagan, Java Script. The Definitive Guide. 6th edition., O'Reilly 2011 Dynamic
Websites, 4th Edition, Publisher: O'Reilly Media, 2015

5. Online resource, W3, web address: www.w3.org/standards/webdesign
6. Online resource, ECMA, web address:

https://ecma-international.org/publications-and-standards/ standards/ecma-262
7. Online resource, FrontendMasters, web address: https://frontendmasters.com/

8. Coroborarea conținuturilor disciplinei cu așteptările reprezentanților comunității
epistemice, asociațiilor profesionale și angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

Realizarea site-urilor reprezintă o activitate bine cotată la ora actuală. Piaţa muncii locală,
naţională sau europeană este în permanentă căutare de absolvenţi cu bune cunoştinţe de
programare în general, dar și dezvoltatori de pagini Web

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare 9.2 Metode de

evaluare
9.3 Pondere
din nota finală

9.4 AI (Curs) Cunoștiințe teoretice
fundamentale prezentate
și discutate în activitățile
de autoinstruire (AI 1- 3)

Evaluare scrisă. Quiz. 20%

Cunoștiințe teoretice
fundamentale prezentate
și discutate în activitățile
de autoinstruire (AI 4- 7)

Evaluare scrisă. Quiz. 20%
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9.5 TC / AA Capacitatea de a crea o
aplicație web folosind
tehnologii orientate
client și server.

Teme 1-6. Prezentare
proiect.

40%

Capacitatea de a rezolva
exerciții individuale/grup
în timpul activității de
laborator.

Activitate de laborator 20%

9.6 Standard minim de performanță

Evaluare scrisă:
Pentru nota 5:

● Cunoștințe teoretice cu privire la utilizarea HTML și CSS pentru crearea structurii și stilului
conținutului aplicațiilor web.

● Cunoștințe teoretice cu privire la implementarea interacțiunii client-server pentru facilitarea
experiențelor dinamice ale utilizatorului în aplicațiile web.

Pentru nota 10:
● Cunoștințe teoretice cu privire la utilizarea HTML și CSS pentru crearea structurii și stilului conținutului

aplicațiilor web.
● Cunoștințe teoretice cu privire la implementarea interacțiunii client-server pentru facilitarea

experiențelor dinamice ale utilizatorului în aplicațiile web.
● Cunoștințe teoretice cu privire la integrarea SQL pentru gestionarea eficientă a bazelor de date.
● Cunoștințe teoretice cu privire la definirea comportamentului pe partea de server folosind limbaje de

programare.
● Cunoștințe teoretice cu privire la gestionarea sistemelor de versionare pentru asigurarea proceselor

eficiente de implementare.

Proiect și activitate de laborator:
Pentru nota 5:

● Cunoștințe practice cu privire la utilizarea HTML și CSS pentru crearea structurii și stilului conținutului
aplicațiilor web. [Temele 1- 2]

● Cunoștințe practice cu privire la implementarea interacțiunii client-server pentru facilitarea experiențelor
dinamice ale utilizatorului. [Tema 3]

●
Pentru nota 10:

● Cunoștințe practice cu privire la utilizarea utilizarea HTML și CSS pentru crearea structurii și stilului
conținutului aplicațiilor web. [Temele 1-2]

● Cunoștințe practice cu privire la implementarea interacțiunii client-server pentru facilitarea experiențelor
dinamice ale utilizatorului. [Tema 3]

● Cunoștințe practice cu privire la integrarea SQL pentru gestionarea eficientă a bazelor de date. [Tema 5]
● Cunoștințe practice cu privire la definirea comportamentului server-side folosind limbaje de

programare. [Tema 5]
● Cunoștințe practice cu privire la sistemele de versionare pentru asigurarea proceselor eficiente de

implementare a aplicațiilor. [Tema 6]

Nota finală se calculează ca medie ponderată a notelor acordate pentru cele două componente (curs + laborator). Examenul se
consideră promovat dacă este obținută nota 5 din rezultatul maxim și cel puțin nota 4,5 pentru fiecare dintre cele două
componente. La fiecare dintre sesiunile de restanțe/măriri se consideră promovate componentele pentru care a fost obținut un
rezultat de cel puțin nota 5 din rezultatul maxim al componentei respective (excepție fac componentele care nu pot fi susținute
în sesiunea de examinare), cu excepția cazului în care studentul dorește să susțină și aceste componente. La fiecare dintre
sesiunile de examen (inclusiv cele de restanță și măriri) nota se calculează după aceeași regulă. Reguli de prezență pentru curs
și laborator sunt în conformitate cu Cap. III, Art. 19, Alin. (3) din Codul drepturilor și obligațiilor studentului și Regulamentul
privind activitatea profesională a studenților de la ciclurile de studii universitare de licență și de masterat din Universitatea de
Vest din Timișoara, ediția a VIII-a. Recuperarea activităților aplicative se realizează pe parcursul semestrului până în
săptămâna 11 prin acordarea de teme suplimentare. Se pot recupera maxim 3 activități practice. Recontractarea disciplinei se
produce în conformitate cu Cap. III, Art. 19, Alin. (7) din Codul drepturilor și obligațiilor studentului și Regulamentul privind
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activitatea profesională a studenților de la ciclurile de studii universitare de licență și de masterat din Universitatea de Vest din
Timișoara, ediția a VIII-a. Recuperarea activităților aplicative se realizează pe parcursul semestrului până în săptămâna 11 prin
acordarea de teme suplimentare. Se pot recupera maxim 3 activități practice. Recontractarea disciplinei se produce în
conformitate cu Cap. III, Art. 19, Alin. (7) din Codul drepturilor și obligațiilor studentului și Regulamentul privind activitatea
profesională a studenților de la ciclurile de studii universitare de licență și de masterat din Universitatea de Vest din Timișoara,
ediția a VIII-a.

Data completării
01.02.2024

Coordonator de disciplină
Lect. Dr. Sebastian Ștefănigă

Tutore de disciplină
Inf. Dr. Ioana Morariu

Data avizării în
departament
09.02.2024

Director de departament
Lect. Dr. Adriana Loredana Tănasie

Notă:

 1)Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplină
obligatorie) / DO (disciplină opţională) / DF (disciplină facultativă).

 2)AI – activități de autoinstruire, echivalent număr ore de curs de la IF;
3)AT+TC = echivalent cu număr ore seminar ; AA = echivalent cu număr ore

laborator/proiect

AT – activităţi tutoriale (la distanță și faţă în faţă fizic/online sincron);

TC – teme de control;

AA – activităţi asistate (față în față fizic/online sincron).
4) Total ore pe semestru = Numărul de credite * 25

Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activităţi didactice şi studiu
individual).
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