
FIȘA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Instituția de învățământ superior Universitatea de Vest din Timișoara
1.2 Facultatea / Departamentul Matematică și Informatică
1.3 Departamentul Informatică
1.4 Domeniul de studii Informatică
1.5 Ciclul de studii Licență
1.6 Programul de studii / Calificarea Informatică / Informatică
1.7 Forma de învățământ ID

2. Date despre disciplină
2.1 Denumirea disciplinei Metode și practici în informatică

2.2 Titularul activităților de curs Metode și practici în informatică

2.3 Titularul activităților de seminar Lect. Dr. Adriana Popovici

2.4 Anul de studiu 1 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de
evaluare

E 2.7 Regimul
disciplinei

DI

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităților didactice)
3.1 Număr de ore pe săptămână din care: 3.2 curs 3.3

seminar/laborator
3.4 Total ore pe semestru – forma ID 42 din care: 3.5. AI

2)

28 3.6. AT + TC /
AA 3)

8 AT
6 TC

Distribuția fondului de timp: ore
Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe 10
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate / pe teren 6
Pregătire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri 12
Tutoriat 8
Examinări 4
Alte activități 2
3.7 Total ore studiu individual 61
3.8 Total ore pe semestru 75
3.9 Numărul de credite4) 3

4. Precondiții (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum ● Algoritmi și Programare
4.2 de competențe ● Programare C/Python , algoritmi fundamentali

5. Condiții (acolo unde este cazul)
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5.1 de desfășurare a cursului ● Platforma elearning.e-uvt.ro

5.2 de desfășurare a seminarului / laboratorului ● Google meet, sistem videoconferință

6. Obiectivele disciplinei - rezultate așteptate ale învățării la formarea cărora
contribuie parcurgerea și promovarea disciplinei

Cunoștințe
C8. Metodologii specifice activității de cercetare în domeniul informaticii:
identificarea, accesarea, organizarea cunoștințelor științifice.

Abilități

A9. Abilitatea de a folosi unelte standard pentru regăsirea, organizarea,
redactarea, scrierea și prezentarea informațiilor tehnice/științifice. 

Responsabilitate
și autonomie

R1. Capacitatea de a rezolva în manieră autonomă sarcini specifice; 

R2. Capacitatea de a identifica/selecta soluții/căi de rezolvare adecvate și de
a genera idei inovative; 

R3. Capacitatea de a identifica și planifica corect/eficient sarcinile specifice
unui anumit proiect; R5. Capacitatea de a asuma în mod responsabil
sarcinile profesionale și de a respecta normele de etică și deontologie
profesională; 

R6. Capacitatea de a se adapta la noi cerințe și modalități de desfășurare a
activității.

7. Conţinuturi
7.1. AI [capitolele din cursul în tehnologie
ID] Metode de predare Observaţii

1. Surse de informație validă in
informatică. Forme de literatură:
monografii, articole în reviste,
articole în colecții, rapoarte tehnice.
Instrumente de management al
informațiilor bibliografice.
Structura unei lucrări în
informatică: titlu, autori, rezumat,
introducere, prezentare formală a
problemei și soluției, modelare și
implementare, experiment,
comparație cu literatura, concluzii
și direcții viitoare, bibliografie,
anexe.

Autoinstruire. Expunere
interactivă

Module de curs
disponibile pe platforma
elearning.e-uvt.ro

2. Evaluarea lucrărilor. „Algoritmul de
valuare”. Structura unui raport de
evaluare.

Autoinstruire. Expunere
interactivă

Module de curs
disponibile pe platforma
elearning.e-uvt.ro
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3. Prezentări. Pregătirea unei
prezentări -- „scenariul”. Livrarea
unei prezentări.

Autoinstruire. Expunere
interactivă

Module de curs
disponibile pe platforma
elearning.e-uvt.ro

Bibliografie

Adrian Crăciun - Metode și Practici în Informatică. Materiale de curs (2022).  

Bruno Buchberger. Thinking, Speaking, Writing. Manuscript. 1999

Peter J. Denning,Computer Science: The Discipline, in Encyclopedia of Computer Science (A.
Ralston, D. Hemmendinger, eds.), Wiley, 2000.

Allen B. Tucker, Handbook of Computer Science, Chapman&Hall/CRC in cooperation with
ACM, 2004. 

7.2. AT Metode de
predare-învăţare Observaţii

1. Introducere în LaTeX: Structura unui
document.Editare de text. Formatare
text. Liste. Tabele. Imagini și figuri.

Problematizare,
dialog, învățare prin
colaborare

2. Expresii matematice în LaTeX.
Fragmente de cod. Imagini generate
din descrieri.

Problematizare,
dialog, învățare prin
colaborare

3. Managementul bibliografiei. BiBTeX. Problematizare,
dialog, învățare prin
colaborare

4. Suport pentru prezentări în LaTeX:
Beamer

Problematizare,
dialog, învățare prin
colaborare

Bibliografie:

Frank Mittelbach, Michel Goossens, Johannes Braams, David Carlisle, Chris Rowley.
The LaTeX Companion (Tools and Techniques for Computer Typesetting),
Addison-Wesley Professional; 2nd edition (May 2, 2004)

Documentație online: ctan.org

7.3. TC
Metode de

transmitere a
informaţiei

Observaţii

Lucrare Enunțurile se
postează pe platforma
elearning.e-uvt.ro
Studenții transmit
rezolvările prin

Raport de evaluare lucrări
Prezentare
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platforma
elearning.e-uvt.ro
Detalii și explicații
suplimentare prin
facilitățile de forum
ale platformei
elearning.e-uvt.ro

Bibliografie

Adrian Crăciun - Metode și Practici în Informatică. Materiale de curs (2022).  

Bruno Buchberger. Thinking, Speaking, Writing. Manuscript. 1999

Peter J. Denning,Computer Science: The Discipline, in Encyclopedia of Computer Science (A.
Ralston, D. Hemmendinger, eds.), Wiley, 2000.

Allen B. Tucker, Handbook of Computer Science, Chapman&Hall/CRC in cooperation with
ACM, 2004. 

7.4. AA / L / P Nu este cazul

8. Coroborarea conținuturilor disciplinei cu așteptările reprezentanților comunității
epistemice, asociațiilor profesionale și angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

Acest curs oferă informația necesară pentru desfășurarea unor activități  în știința
calculatoarelor (găsirea și organizarea informației, prezentarea acesteia în scris și oral) care
sunt standard în comunitatea tehnică și științifică. 

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare 9.2 Metode de

evaluare
9.3 Pondere din
nota finală

9.4 AI (Curs) 10: excelent (nivel remarcabil de cunoştinţe,
cu erori minore)

8-9: foarte bine (cunoştinţe peste medie,
dar cu ceva erori)

6-7: satisfăcător (nivel bun, dar cu
lacune semnificative)

5: suficient (nivelul de cunoştinţe
îndeplineşte criteriile minime)

4: eşec (ramâne de efectuat un volum
semnificativ de muncă)

Se evaluează: 

- o lucrare scrisă,

- rapoarte de
evaluare pentru 3
lucrări 

40%

30%

40%
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- o prezentare
bazată pe munca
descrisă în lucrare

9.5 TC / AA vezi mai sus

9.6 Standard minim de performanță

Cunoștințe care să reflecte însușirea și capacitatea de a aplica în practică a conceptelor prezentate la
curs. Cunoștințele minime sunt reflectate de acumularea unui punctaj ce să reprezinte nota minimă de
trecere (5). Nota finală se calculează ca medie ponderată a notelor acordate pentru componentele
specificate la 9.4 și 9.5. Examenul se consideră promovat dacă media este cel puțin 5 (nu e necesar ca
fiecare notă să fie mai mare de 5). La fiecare dintre sesiunile de examen (inclusiv cele de restanță și
măriri) nota se calculează după aceeași regulă. În sesiunea de restanțe/măriri se pot da doar probele la
care nu s-a obținut notă de promovare (minim 5), cu excepția cazului în care studentul dorește să
susțină și probele deja promovate.

Data completării
06.02.2024

Coordonator de disciplină
Conf. Dr. Adrian Crăciun

Tutore de disciplină
Lect. Dr. Adriana Popovici

Data avizării în
departament
09.02.2024

Director de departament
Lect. dr. Adriana-Loredana Tănasie

Notă:

​ 1)Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplină obligatorie) / DO
(disciplină opţională) / DF (disciplină facultativă).

​ 2)AI – activități de autoinstruire, echivalent număr ore de curs de la IF;
3)AT+TC = echivalent cu număr ore seminar ; AA = echivalent cu număr ore laborator/proiect

AT – activităţi tutoriale (la distanță și faţă în faţă fizic/online sincron);

TC – teme de control;

AA – activităţi asistate (față în față fizic/online sincron).
4) Total ore pe semestru = Numărul de credite * 25

Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activităţi didactice şi studiu individual).
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