
FIȘA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Instituția de învățământ superior Universitatea de Vest din Timișoara
1.2 Facultatea / Departamentul Matematică și Informatică
1.3 Departamentul Informatică
1.4 Domeniul de studii Informatică
1.5 Ciclul de studii Licență
1.6 Programul de studii / Calificarea Informatică / Informatică
1.7 Forma de învățământ ID

2. Date despre disciplină
2.1 Denumirea disciplinei Stagiu IT
2.2 Titularul activităților de curs
2.3 Titularul activităților de seminar Todor Ivașcu
2.4 Anul de
studiu

1 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de
evaluare

C 2.7 Regimul
disciplinei

DF

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităților didactice)
3.1 Număr de ore pe săptămână - din care: 3.2 curs - 3.3 seminar/laborator -

3.4 Total ore pe semestru – forma ID 141 din care: 3.5. AI 2) - 3.6. AT + TC / AA 3) 14
Distribuția fondului de timp: ore
Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe -
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate / pe teren -
Pregătire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri -
Stagiul de practică (4 săpt. x 6 ore/zi) 120
Tutorat 2
Examinări 2
3.7 Total ore studiu individual 120
3.8 Total ore pe semestru 134
3.9 Numărul de credite4) 3

4. Precondiții (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum ● Programare I, Programare II, Sisteme de Operare, Algoritmi și Structuri de Date
4.2 de competențe ● Competențe de programare și de rezolvare ale problemelor

1 Acesta corespunde cu activitățile de pregătire a stagiului din timpul semestrului (participarea la întâlnirile unde
sunt prezentate companiile și stagiile, pregătirea aplicațiilor, participarea la interviuri, etc.). Stagiul de practică
propriu-zis însumează 120 de ore.

Website: http://www.uvt.ro/



5. Condiții (acolo unde este cazul)
5.1 de desfășurare a cursului ● -

5.2 de desfășurare a seminarului / laboratorului ● -

6. Obiectivele disciplinei - rezultate așteptate ale învățării la formarea cărora
contribuie parcurgerea și promovarea disciplinei

Cunoștințe

C1. Cunoștințe fundamentale de informatică și matematică: algoritmi și structuri de date,
logică și principii de demonstrare, modele și limbaje formale, structuri discrete și modele
computaționale;
C2. Concepte referitoare la structura și funcționarea unui sistem de calcul: arhitecturi
hardware și software, sisteme de operare, gestiunea resurselor de calcul;
C3. Concepte și metodologii privind analiza, proiectarea și implementarea aplicațiilor
informatice: etapele unui proces de dezvoltare a unui produs software de la analiză și
modelare la testare și validare.

Abilități

A1. Abilitatea de a identifica modele formale/computaționale adecvate, de a utiliza
instrumente de modelare și de calcul științific, de a analiza eficiența unui algoritm sau a
utilizării unei structuri de date;
A2. Abilitatea de a utiliza sisteme de fișiere, de a gestiona procesele specifice unui sistem
de calcul, de a asigura comunicarea eficientă între componente software;
A3. Abilitatea de a identifica algoritmi și structuri de date adecvate unei probleme
concrete, de a aplica principiile de dezvoltare a unei aplicații informatice și de a
implementa algoritmi într-un limbaj de programare;
A4. Abilitatea de a utiliza medii/instrumente/platforme de programare specifice fiecărei
etape din dezvoltarea unui sistem informatic;
A5. Abilitatea de a utiliza instrumente informatice pentru gestiunea proiectelor;
A6. Abilitatea de a folosi unelte standard pentru regăsirea, organizarea, redactarea, scrierea
și prezentarea informațiilor tehnice/științifice.

Responsabilitate
și autonomie

R1. Capacitatea de a rezolva în manieră autonomă sarcini specifice;
R2. Capacitatea de a identifica și planifica corect/eficient sarcinile specifice unui anumit
proiect;
R3. Capacitatea de a gestiona în manieră eficientă resursele implicate în realizarea unui
proiect;
R4. Capacitatea de a asuma în mod responsabil sarcinile profesionale și de a respecta
normele de etică și deontologie profesională;
R5. Capacitatea de a se adapta la noi cerințe și modalități de desfășurare a activității.

7. Conținuturi
7.1. AI Metode de predare Observații
Studenții trebuie să participe la prezentările legate de temele de stagiu de practică susținute de reprezentanții
companiilor și organizate de Departamentul de Informatică.
7.2. AT Metode de predare-învățare Observații
-

7.3. TC Metode de transmitere a
informației Observații

-
7.4. AA / L / P Metode de predare-învățare Observații
Activitatea de practică va fi îndrumată de un tutore din cadrul companiei. Acesta determină de asemenea sarcinile
ce trebuie realizate de către student.
Informațiile complete despre stagiul de practică:
https://sites.google.com/uvt.ro/practica-fmi/stagii-practica
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8. Coroborarea conținuturilor disciplinei cu așteptările reprezentanților comunității
epistemice, asociațiilor profesionale și angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

Aplicarea în practică a cunoștințelor dobândite în timpul studiilor.

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare 9.2 Metode de evaluare 9.3 Pondere din

nota finală
9.4 TC / AA Analiza portofoliului de

practică și aprecierea de
către reprezentantul unității
unde s-a efectuat practica.

Portofoliu 100%

Data completării
31.01.2024

Coordonator de disciplină
Lect. dr. Todor Ivașcu

Tutore de disciplină
Lect. dr. Todor Ivașcu

Data avizării în
departament
09.02.2024

Director de departament
Lect. Dr. Loredana Tănasie
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